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1 Uvod:

Aplikacija odreduje i vizuelizuje zajednicko teziSte izmedu viSe poligona u odnosu na
koordinatni sistem.

Poligoni se crtaju na koordinatnom sistemu preko alatkne trake, a zajednicko teziste se
automatski izracunava i vizualizuje. Nacrtani poligoni mogu biti razlicitih oblika i veli¢ina.
Poligoni, ivice i tacke se mogu premestati i brisati, a zajednicko teziSte se automatski ponovo
izraCunava i vizualizuje.

Ispod je detaljniji opis korisnickih uputstava.

2 Alatna traka:
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Slika 1 Izgled alatne trake

Pomicanje — micanje poligona, ivica i tacaka

Poligon — crtanje poligona postavljanjem tacaka poligona na koordinatni sistem

Pomicanje grafickog prikaza

Zoom in — uvecaj prikaz
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Zoom out — umanji prikaz

Brisanje — brisanje poligona, ivica i tacaka
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3 Funkcionalnosti:

3.1 Dodavanje poligona:
Poligoni se dodaju klikom na dugme ,,Poligon®, Sto omogucava postavljanje tacaka zeljenog

poligona na koordinatni sistem.



Nakon $to je zeljeni poligon iscrtan, ukupno teziSte se automatski izraCunava 1 vizuelizuje u

obliku tacke Tukupno. Kako se dodaju drugi poligoni, ukupno teziste se ponovo izracunava.

U gornjem levom uglu su prikazane vrednosti koordinata tacke Tukupno.

Tukupno_x

Tukupna_y = 200

5[ aa e

=-3.00

B %

Tukupno_x = 2-50

Tukupno_y = 2:50

q Q4 &

Slika 2 Dodavanje poligona: kvadrat

Slika 3 Dodavanje poligona: oktagon
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Slika 4 Dodavanje dva poligona: kvadrat i oktagon

3.2 Pomicanje elemenata:
Poligoni, kao 1 ivice i tatke poligona, mogu se micati u koordinatnom sistemu pomocu
dugmeta "Pomicanje". Pomicanjem, Tukupno koordinate se aZuriraju na ispravne vrednosti.
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Slika 5 Oktagon i kvadrat na slici
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Slika 6 Pomicanje kvadrata nadole
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Slika 7 Pomicanje ivice LK udesno
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Tokupno_x = 128

ukupno_y =

Slika 8 Pomicanje tacke P nadole

3.3 Brisanje poligona:

Poligoni se brisu pomocu dugmeta ,,Brisanje* klikom na sam poligon ili na deo tog poligona
(tacke ili ivice). Nakon §to se poligon izbriSe, ostaje nekoliko tacaka koje se mogu izbrisati po
istom principu.

Brisanjem poligona, koordinate tacke Tukupno S€ azuriraju na nove vrednosti.
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Slika 9 Oktagon i kvadrat na slici
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Slika 10 Brisanje kvadrata



